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Al terminar la clase de hoy...

L
* Habras recordado elementos basicos de
programacion comunes a todos los lenguajes
— Comentarios, variables, entrada/salida
— Operadores

— Estructuras de control

* Habras aprendido como programar dichas
estructuras en JavaScript

e
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Sintaxis basica

.
e (Case-sensitive

— Sensible a mayusculas-minusculas.

e Formato libre

— Los saltos de linea y espacios en blanco no aportan
significado.

* Fin de instruccion con puntoy coma ;]
— Opcional pero recomendable.

e Tipado blando: No se define el tipo de las variables

1
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Comentarios

e Comentario de una linea:

//comentario de una linea
alert('Hola mundo');

El intérprete los
ignora, pero se
descargan con

e Comentario de varias lineas: o resto del

script

* Comentarios
* de
* varias
* lineas
*/
alert('Hola mundo');

e
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Declaracion de variables

* Anteponemos la palabra reservada let (accesible
desde el bloque {} donde se ha declarado)o var
(accesible desde toda la funcion donde se ha declarado)

— No se declara el tipo de las variables

— El tipo de una variable puede cambiar
dinamicamente

— Puedo asignar un valor al declarar o posteriormente

1
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ECMAScript

Ambito de visibilidad: 1let

e let nos permite declarar una variable de
alcance limitado al bloque, declaracion o
expresion donde se esta usando (entre llaves)

function varTest() { function letTest() {
var x = 31; let x = 31;
if (true) { if (true) {
var x = 71; // misma variable! let x = 71; // Variable distinta
console.log(x); // 71 console.log(x); // 71
} }
console.log(x); // 71 console.log(x); // 31
} }

e
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ECMAScript

Declaracion de constantes [ES6]

e Son variables cuyo valor no puede cambiar
* Se declaran con la palabra reservada const

const CAPITAL="Oviedo";
alert(CAPITAL + " es la capital de Asturias");

m CAPITAL = "Gijén";

alert(CAPITAL + " es la capital de Asturias");

* En React se usan intensivamente (para
almacenar objetos, funciones...)
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Buenas practicas

=
* No es obligatorio declarar las variables

— Pero si recomendable, pues las variables no declaradas son
implicitamente globales

* No es obligatorio inicializar |las variables
— Pero si recomendable ya que si no tienen el valor undefined

* No es deseable que las variables tengan dicho valor.

* No confundir con null, que es el valor que asignamos a objetos que
aun no han sido instanciados.

La sentencia use strict al comienzo de un programa
fuerza una sintaxis “restrictiva”, que obliga, por ejemplo,

a declarar las variables.
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|dentificadores

* Reglas:
— Formado por letras, nimeros, y los simbolos Sy
— El primer caracter NO puede ser un numero

— Se recomienda convencién camelCase para variablesy
mayusculas para constantes

let numerol; m

let $numerol;

. * . - *
let letra let 1N°mb“f:./ *Emple?a por :umero /
let $letra; let numero;1; /* Contiene ; */

let $ letra;
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Mostrando y leyendo variables

* La comunicacion con el usuario se realiza a través de la
pagina web (formularios, parrafos, etc.), pero de momento...
— alert(variable)

* Muestra el valor de |la variable o literal en una ventana

emergente var nombre="Mario";

alert(nombre);
alert ("Mario Bros");

— variable=prompt("Mensaje")

* Muestra un formulario que permite dar valor a una variable

127.0.0.1 necesita alguna informacion “

Mensaje del script:

MMMMMMMMMMMMMM
Cancelar

var nombre=prompt(“Introduce un nombre"); | | |

e
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Tipos de variables

 Dependen del valor que tienen asighado:

— numeéricas/number (entero o real) var partidas=99;
var fuerza=77.3;

— Cadenas de texto/string (entre cadenas dobles o simples)

* Paraintroducir caracteres especiales es necesario usar caracteres
de escape (\n, \t, etc.)

var mensajeBienvenida="Bienvenido Mr. Marshall";
var nombreJugador="El Fary\n';
var letraPulsada='c’';

var deseaContinuar=true;
— Booleanos/boolean [true/false] |var haPagado=false;

1
() (D) Desarrollo Web en Entorno Cliente — (DWEC) Curso 2023-2024
s



|dentificador de tipos

* typeof

— Devuelve una cadena que

representa el tipo de dato
contenido en una variable

e isNaN

— Devuelve verdadero si le
pasamos algo que no sea

un numero

isNaN( )

@) DO

var numero=25;
alert(typeof(numero));

var numero="25";
alert(typeof(numero));

var numero=2.5;
alert(typeof(numero));

var numero=talse;

alert(typeof(numero)); boolean

HEAH
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Conversion de tipos: cadena a numero

 parseInt(cadena) oparseFloat(cadena)

var numero=parselnt("30");
alert(numero);

var numero2=parseInt("40px");
alert(numero);

var numero=parseFloat("3,2");
alert(numero);

var numero3=parseInt("Spepe");
alert(numero);

var numero2=parseFloat("3.2");
alert(numero);

var numerod=parseInt("8+2");
alert(numero);
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Coercion

* Es posible convertir un valor de un tipo a otro

let numero = 5;

— De forma implicita console.log(numero);

— De forma expll'cita console.log(numero.toString());

* Esimportante saber como funcionan las

coerciones implicitas:

let a = "2", b = 5;
console.log( typeof a + " " + typeof b); // string number
console.log( a + b ); // nos muestra 25

1
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EJERCICIO PROPUESTO

 Creaun programa en el que crees 4 variables, 2 cadenasy 2
numeros, con los siguientes valores: tu nombre, tu apellido, tu
edad cuando empezaste el ciclo y el niUmero de cursos que te
ha llevado terminarlo

— Muestra en un mensaje los tipos de datos de las cuatro variables

— Muestra en un mensaje tu nombre y apellidos separados por un salto
de linea y a continuacion los afios que tendras cuando termines
(calculado a partir de la suma de tu edad mas el nimero de cursos)

 Cambia el programa para que los datos sean introducidos en
tiempo real por el usuario.

— ¢Los tipos de datos son iguales?

e
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PARA SABER MAS

 Lee el articulo “Cosas extranas de JavaScript”

Programmer:

"What's 0.1+0.2?" Sl no me CI@CS. oo
"0.30000000000000004" |Pmébak)l
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Arrays
=

e Esuna coleccion de elementos que pueden ser del mismo o
distinto tipo

var dias = ["Lunes", "Martes", "Miércoles", "Jueves",
"Viernes", "Sabado", "Domingo"];

 Podemos acceder a los elementos del array a traves de un
indice

— Las posiciones de un array comienzan a contarseen Oy noen 1

var diaSeleccionado = dias[@]; // diaSeleccionado = "Lunes"
var otroDia = dias[5]; // otroDia = "Sabado"

» Desestructuracion: para inicializar variables de forma rapida

const colores = ["#ff0000", "#o0tf00", "0000f " |;
const [rojo, verde, azul] = colores;
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Operadores
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Operadores
T

* Permiten manipular el valor de las variables,
realizar operaciones matematicas con sus
valores y comparar valores

* Tipos:

— Asignacion

— Logicos

— Matematicos

— Relacionales

— |dentificacion de tipos
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Asignacion (=)
T

* Se utiliza para guardar un valor en una variable
* Dos partes:

— Izquierda del igual: Nombre de variable.

— Derecha del igual: Expresion (variables, valores,
condiciones logicas...)

var numerol=3;
var numero2=4;

numerol=5;
numerol=numero2;
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Incremento (++) y decremento (- -)

e Se aplican a tipos numeéricos y permiten sumar
1 a una variable de una forma simplificada

v’ Si va delante de Ia
variable su valor se

var numerol=5;
var numero2=2;

incrementa antes de numero3=numerol++ + numero2;
ejecutar la sentencia
v’ Siva después de |3 var numerol=5;

: var numero2=2;
variable su valor se numero3=++numerol + numero2;

incrementa despuds de

ejecutar la sentencia
e
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Operadores logicos

e
e Devuelven un valor de tipo booleano
e Realizan una operacion logica

— Negacion (!)

— “Y” Logico(AND, &&) Zb \ | !Zb

— “0” Logico (OR, | ])

that is the question.
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Operadores légicos: Ejemplos

var valorl=true;
var valor2=false;

resultado=valorl && valor2; //resultado=false

valorl=true;
valor2=true;

resultado=valorl && valor2; //resultado=true var visible;
alert(!visible); // "false"

var valorl=true;
var valor2=false;

resultado=valorl || valor2; //resultado=true

valorl=false;
valor2=false;

resultado=valorl || valor2; //resultado=false
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Operadores matematicos

e Realizan operaciones matematicas elementales
— Suma (+)
— Resta (-)
— Multiplicacion (*)
— Division (/)
— Resto de la division entera (%).

e Puedo combinarlos con el operador de asignacion
para acumular sobre una variable (+=, -=, *=, etc.)

1
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Operadores matematicos: Ejemplos

var numl=10; Operaciones var numl=5; IRESEEEIIIES
var num2=5; elementales acumuladas

numl+=3; //numl=numl+3;

resultado=numl/num2; //resultado=2 numl-=1; //numl=numl-1;
resultado=3 + numl; //resultado=13 numl*=2; //numl=numl*2;
resultado=num2-4; //resultado=1 numl/=5; //numl=numl/5;
resultado=numl*num2; //resultado=50 numl’%=4; //numl=numl%4;

var numl=10;
var num2=5;

resultado=numl’%num2; //resultado=0

numl=9;
num2=5;
resultado=numl’%num2; //resultado=4
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Operadores relacionales

* Devuelven un Var numlo3:
valor booleano var num2=5;

— Mayor que (>) resultado=numl>num2; //resultado=false;
— Menor que F<) resultado=numl<num2; //resultado=true;

— Mayor o igual (>=) | num1=5;

: num2=5;
— Menor o igual (<=) ’
— lgual que (==) resultado=numl >= num2; //resultado=true;
o resultado=numl <= num2; //resultado=true;
— Distinto de (!=) resultado=numl == num2; //resultado=true;
!

resultado=numl != num2; //resultado=false;

1
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Error comun

s Muchio ojo

 Eloperadorigual (==) es origen de un gran numero de errores
de programacion

 No confundir con el operador de asignacion (=).

//E1l operador "=" asigna valores

var numl=5;

resultado=numl=3;

//numl vale 3 y resultado vale3

//E1l operador "==" compara variables

var numl=5;

resultado=numl==3;

//nhuml vale 5 luego resultado vale false

1
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Comparacion estricta

=
e ===y |==permiten comparacion estricta
— Se compara el tipo ademas de su valor

* ==y I=son de comparacion relajada

— Si los tipos son distintos trata de trasnsformarlos
para que sean comparables

— La operacion relajada tiene bastantes reglas que
no siempre son faciles de recordar, por eso por lo
general se recomienda el uso de la comparacion

estricta
.
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Comparacion estricta vs relajada

var numero=1e,

var numero2="10"; var numero=1e;

var numero2="18";

if(numero==numero2){ if(numero===numero2){
h }

El if se evalla como verdadero El if se evallia como falso

e
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Ayuda para recordarlo

Math Class
1 =1
1= 2

Normal Coding Languages

1 —t
1 1=
Javascript
1 ===1
11==12
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Operadores con cadenas

* Eloperador + var frasel="0jos que no ven";
también se utiliza var frase2="corazdén que no siente";

para concatenar var refranl=frasel+frase2;
cadenas var refran2=frasel+" castanazo que te pegas"”;

alert(refranl);

* Los operadores alert(refran2);
logicos también var textol="Hola":
pueden usarse var texto2="Hola";

var texto3="Adios";
para comparar

cadenas de texto | resultado-textol==texto3; //false
(alfabéticamente) resultado=textol!=texto2; //false
resultado=textol>=texto2; //false
1
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Estructura condicional (1f .. [else ..])
e

r-————."/*—\

£ (condicion){ 1 Equivdlerte a ...

Las sentencias se
ejecutan si se cumple Ia
condicion

— Las llaves no son

obligatorias si hay una
Unica sentencia

— La parte del else se
ejecuta si no se cumple
la condicion

Puedo encadenar varias

condiciones simples o
complejas

l
{

——_—-\

—— e E—— s ST mman S s

sentencias;

else{ —~ 7T T TN
otrasSentencias;!

} -+

condicion==true

—opciondl

var mostrado=false;
var usuarioPermiteM

if(!mostrado && usu
alert("PUM!™);

sj=true;

arioPermiteMsj)

QRo©)
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Estructura condicional

There are two types of people.

Programmers will know.

Desarrollo Web en Entorno Cliente — (DWEC) Curso 2023-2024



Operador ternario

* Permite evaluar una condicion y ejecutar una de dos
expresiones en funcion de la misma

condicidon ? expresionl : expresion?;

e Condicidn: Expresion que podemos evaluar como verdadero o
falso.

* Expresidn 1: Se ejecuta si condicion es verdadero
* Expresidn 2: Se ejecuta si condicion es falso.

var miEdad = 24;
var mayorkdad = (miEdad » 18) ? "S1i, eres mayor de edad” : "No, sigue intentando’;

e
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Estructura multiple (switch)

e Se basa en evaluar

y switch(expresion){
una expresion con e valord:
resultado escalar, sentencial;

- break;
para decidir el
punto de entrada case valor2:
sentencia2;
en la estructura break;

case valor3:
sentencia3;
break;
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Bucle for

* Permite repetir una o varias sentencias un numero determinado
de veces
— inicializacion: Valorinicial de la variable que controla la repeticion.
— condicion: Que debe cumplirse para que las sentencias se ejecuten.

— actualizacion: Se ejecutan después de cada repeticion. Normalmente
actualiza la variable que controla la repeticion.

var mensaje="Yuhuuu! Estoy dentro de un bucle!!";

for (let 1i=0; i<5; i++)
alert(mensaje);
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Bucle while ﬁ

* Repite una serie de while(condicidn){
sentencias mientras se ;e”te”‘:la“
cumpla una condicion

_ var resultado=0;
— Habitualmente en las var numero=100;

sentencias controlo la var 1=0;

condicion de salida del bucle | nite(i<=numero){

resultado+=1;
i++;

e ¢Qué hace este ejemplo?—> |}

alert(resultado);
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Bucledo. .while

e Repite una serie de dof
sentencias mientras se sentencias;
cumpla una condicion } while(condicion);

— La diferencia con el while es
que las sentencias se ejecutan |var resultado=1;

al menos una vez, mientras :j’(a)z numero=>;
gue con el while podrian no resultado*=numero;
ejecutarse nunca numero--;

. } while(numero>0);
e iQué hace este ejemplo?—> |alert(resultado);
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EJERCICIO PROPUESTO

* Define un array numeérico formado por numeros del 1 al 9.

e Elscript deberia comprobar si hay algun nimero fuera de su
posicion, informando SOLO del primer caso que se encuentre.
— Por ejemplo, en el array [1,2,3,9,5,6,7,8,9] se deberia
obtener el mensaje "Error en la posicion 3, hay un 9 cuando
se esperaba un 4",

 En caso de que todos los elementos estén en la posicion
correcta, se mostrara un mensaje indicativo.

e Los mensajes se mostraran por consola.
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