ACT1: Visor de personajes
UD3: Interaccion con el Usuario y Modelo de Objetos del Documento

ACTIVIDAD 1

VISOR DE PERSONAIJES

Vamos a implementar un visor de imagenes que permite iterar por una serie de vifietas.
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VISOR DEPERSONAJES
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Se proporciona la pagina HTML y la hoja de estilos que hay que usar obligatoriamente. Ninguna puede ser
modificada, excepto para incluir el script JavaScript. Las imagenes se cargaran como imagen de fondo de
la capa con id imagen. Ejemplo de cddigo:

document.querySelector('#imagen').style.backgroundImage = 'url(fotol.jpg)’;

Se definird en un archivo JavaScript una clase Galeria con las siguientes caracteristicas:

e Propiedades que almacenen la siguiente informacion:
o Array que contiene los nombres de las imagenes que se van a mostrar.
o Indice de la imagen que se estd mostrando actualmente (cursor)
e Métodos:
o El constructor de la clase recibe como Unico parametro la cantidad de imagenes que va
a manejar la galeria. Dado que todas las imagenes tienen el mismo nombre (sélo se
diferencian en el nimero), el constructor generara de manera automatica los nombres
de todas las imagenes que se van a manejar.
o Un método que establezca el cursor en una posicion aleatoria del array, devolviendo el
nombre de la imagen que hay en la misma.
o Un método que establezca el cursor en la ultima posicién del array, devolviendo el
nombre de la imagen que hay en la misma.
o Un método que establezca el cursor en la primera posicién del array, devolviendo el
nombre de la imagen que hay en la misma.
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o Un método que establezca el cursor en posicion anterior a la actual, devolviendo el
nombre de la imagen que hay en la misma.

o Un método que establezca el cursor en posicidn siguiente a la actual, devolviendo el
nombre de la imagen que hay en la misma.

[NOTA1] Al llamar a las imdgenes de manera igual, no seria estrictamente necesario el uso del array, pero
vamos a mantenerlo, dando a nuestra aplicacion la posibilidad de manejar imdgenes con distintos
nombres.

[NOTA2] Notese que cuando referenciamos una carpeta desde la hoja de estilos CSS la ruta es relativa a la
ubicacidn de la hoja de estilos, pero cuando accedemos a la propiedad style desde Javascript realmente
estamos modlificando el estilo in-line (perteneciente al HTML), luego la ruta de acceso serd relativa a la
ubicacion de la pdgina HTML.

Hay que tener en cuenta que:

e Inicialmente se cargard una imagen al azar.
e Sinos encontramos en la primera imagen, los botones Primera y Anterior se deshabilitaran:
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Este comportamiento dejara de producirse cuando cambiamos de imagen.
e Sinos encontramos en la Gltima imagen, los botones Siguiente y Ultima se deshabilitaran:

) G @D

Este comportamiento dejara de producirse cuando cambiamos de imagen.

Para los dos ultimos puntos habra que utilizar los estilos .habilitado y .deshabilitado que se
adjuntan en la hoja de estilos. Ejemplo de cédigo:

document.querySelector( '#primera').classList.add('deshabilitado");
/* podriamos hacer className="deshabilitado" pero se machacarian otras
posibles clases a las que pueda pertenecer el elemento */

[RETO OPCIONAL]

Afiade escuchadores de eventos de teclado, de forma que la una pulsacién en la flecha derecha (cédigo
ArrowRight) tenga el mismo efecto que el botdn “Siguiente”, y una pulsacion en la flecha izquierda
(codigo ArrowlLeft) tenga el mismo efecto que el boton “Anterior”.
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